DIE LEGENDE LEBTI/SIERRATKLASSIKER ZUM SUPERPREIS 


Sierra 


PC CD-ROM 

VOLLVERSION 

KOMPLETT In 
DEUTSCH 


WICHTIG! 


DiıEsEs HANDBUCH ENTHÄLT IHRE REGISTRIERKARTE! 


Sie sollten uns Ihre ausgefüllte Registrierkarte so schnell wie möglich 
zurücksenden, um von unserem Kundenservice profitieren zu können. 


Der SIERRA-KUNDENSERVICE 


FREIER ZUGANG ZU SÄMTLICHEN TECHNISCHEN BERATUNGSDIENSTEN 


Ein Spezialist steht bei unserer Hotline unter der Nummer 06103/99 40 40 
von Montag bis Freitag in der Zeit von 9 Uhr bis I9 Uhr bereit, Sie kompetent 
zu beraten, falls Sie technische Probleme mit unseren Produkten haben oder 
einfach, um Ihnen Informationen zu geben. 


KOSTENLOSES ABONNEMENT DES MAGAZINS DER COKTEL-SIERRA- GRUPPE 


Damit unsere Kunden immer auf dem neuesten Stand sind, werden sie von 
SIERRA mit den aktuellsten Informationen über alle neuen Produkte sowie mit 
praktischen Ratschlägen und nützlichen Tips versorgt. 


KOSTENLOSER KATALOG VON SIERRAORIGINALS 


Wir bedanken uns herzlich dafür, dal Sie sich für einen Titel aus der 
SierraOriginals-Serie entschieden haben. Zweifellos wird er Ihre vollste 
Zufriedenheit finden. Aus diesem Grund ermöglichen wir Ihnen, kostenlos 
unseren Katalog anzufordern. Alles, was Sie tun müssen: Fragen Sie uns danach 
oder senden Sie ein Fax an die Nr. 06103 / 99 40 35. 


BITTE BEACHTEN: SÄMTLICHE SERVICE ANGEBOTE GELTEN NUR FÜR KUNDEN, 
DIE IHRE REGISTRIERKARTE ZURÜCKGESCHICKT HABEN. 


LIEBER SIERRAORIGINAL-KUNDE, 


Was Sie in Ihren Händen halten, hat die Geschichte der Computerspiele 
mitgeprägt. Alle diese Titel weisen sowohl die ursprünglichen Themen als auch 
sämtliche technologischen Innovationen auf, die zur Entstehung der 
Computerspiele-Industrie beigetragen haben. Stellen Sie sich die Titel doch 
einfach als Schnappschüsse eines Sammelalbums vor, in dem die gesamte 
Industriegeschichte der Computerspiele vorgeführt wird! Wir haben alle Titel 
von SierraOriginals in ihrer ursprünglicher Form belassen, keine 
Modernisierung - oder Verbesserungsversuche unternommen, damit ein 
kleines biljchen Nostalgie erhalten bleibt. 


Manche CDs enthalten ein PATCH-Verzeichnis. Um festzustellen, ob Ihr 
Programm ein PATCH-Programm besitzt, rufen Sie am 


DOS-Prompt Ihr CD-ROM-Laufwerk auf (z.B. D\\>, wenn Ihr CD- 
ROM-Laufwerke die Bezeichnung D trägt). Dann schreiben Sie : 


DIR <ENTER> 


Sollte das Verzeichnis eine [PATCH]- Option auflisten, dann müssen Sie 
nach der Installation des Spiels diese Dateien in das neue Spieleverzeichnis 
kopieren. Wenn Sie beispielsweise King's Quest VI auf Ihrem Computer 
installiert haben und ein PATCH-Verzeichnis besitzen, kopieren Sie mit 
dem folgenden Befehl die PATCH-Dateien in das KQ6-Verzeichnis: 


COPY D:\PATCH\*.* C:\SIERRA\KQ6 <Enter> 


In diesem Beispiel trägt das CD-ROM-Laufwerk die Bezeichnung D und das 
Spiel wurde auf C im Verzeichnis \SIERRA\KQB® installiert. Sie können natürlich 
auch ein anderes Verzeichnis angeben. Bitte korrigieren Sie die Pfad- 
Informationen dementsprechend. 


Auch die Benutzer von Windows’95* sollten die Spiele auf DOS-Ebene 
ausführen, da sie vor dem Erscheinen von Windows’95 herauskamen. Starten 
Sie Ihren Computer im reinen DOS-Modus neu, indem Sie auf die START-Taste 
klicken, die Option BEENDEN und anschließend den Eintrag COMPUTER IM 
DOS-MODUS NEU STARTEN auswählen. 


Schließlich sei noch auf die Soundwiedergabe hingewiesen. Viele unserer 
Spiele erschienen auf dem Markt, als man noch nicht über solche 
hochaualitativen Soundkarten wie die AWE 32, die Gravis Ultrasound oder die 
Ensonig SoundScape verfügen konnte. Wenn Sie also bei der Installation eine 
Audio/Musik-Option auswählen, entscheiden Sie sich am besten für ADLIB. 


Im Namen von Sierra bedanken wir uns für den Kauf dieses SierraOriginals- 
Produktes. Es ist uns besondere Freude, unsere Geschichte mit Ihnen und 
Ihrer Familie teilen zu dürfen. 


Mit freundlichen Grüßen 


Ihre Sierra Team 


*Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. 


LADEN DES PROGRAMS 


WICHTIG! WOODRUFF LÄUFT UNTER WINDOWS. 


INSTALLATION UNTER WINDOWS 3.1 

I. Legen Sie die CD von Woodruff in Ihr CD-ROM-Laufwerk. 

2. Starten Sie Windows 

3. Klicken Sie auf Datei. 

4. Wählen Sie „Ausführen...“ 

5. In der Befehlzeile tippen Sie den Buchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerks ein . Geben Sie dann 
SETUPEXE ein. Klicken Sie auf Ok, oder drücken Sie auf die ENTER-Taste. Hat Ihr CD- 
Rom-Laufwerk z.B. die Bezeichnung D, tippen Sie « D:\SETUPEXE », klicken sie auf OK oder 
drücken die sie ENTER-Taste. 

6. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. 


INSTALLATION UNTER WINDOWS 95 

I. Starten Sie Windows 95. 

2. Legen Sie die CD « Woodruff » in Ihr CD-ROM-Laufwerk. 

3. Klicken Sie auf « Start ». 

4. Wählen Sie „Ausführen...“ 

5. In der Befehlzeile tippen Sie den Buchstaben Ihres CD-ROM-Laufwerks ein . Geben Sie dann 
SETUPEXE ein. Klicken Sie auf Ok, oder drücken Sie auf die ENTER-Taste. Hat Ihr CD-Rom- 
Laufwerk z.B. die Bezeichnung D, tippen Sie « D:\SETUPEXE », klicken sie auf OK oder 
drücken sie die ENTER-Taste. 

6. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. 


Um das Spiel zu starten, doppelklicken Sie in der Sierra-Gruppe auf das Icon des Spiels. 
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Das SPIEL 


Ziel des Spiels 

Zu Beginn des Spiel verlässt Woodruff das Haus von Azimuth. Er ist dank der 
Wirkung Viblefrotzers vorzeitig erwachsen geworden. Er kann sich an nichts 
erinnern, hat seine Identität verloren und weiss auch nicht, was er tun soll. Nach 
und nach wird er herausfinden, was seine Aufgabe ist: Er soll Azimuth wiedcı- 
finden und den Obersack erledigen 

Die Rätselaufgabe ist nicht linear. Alle Indizien, die zur Lösungen beitragen, sind 
in der Gesamtheit des Spiels enthalten und weit gestreut. Deshalb ist es durchaus 
nutzlich, an einen bereits vorher inspizierten Ort der Handlung zurückzukehren 
kin ganz zu Beginn des Abenteuers entdeckter Ort kann sich z.B. erst viel spater 
als nützlich herausstellen. 


Die Stadt 


Die Stadt besteht aus etwa vierzig Bildschirmen, die sowohl ausserhalb wıe ıı- 
nerhalb von Gebäuden lokalisiert sind. Diese Bildschirmgruppe ist aus 
stockwerken” von 3 bis 5 Bildschirmen aufgebaut, die kreisförmige 
Verbindungen untereinander haben. Um herauszufinden, wie Bildschirme mitei- 
nander zusammenhängen, müssen Sie an den linken und rechten 
Bildschirmrändern “Passagen” entdecken, die weiterführen. Es kann durchaus 
nützlich sein, eine Planskzizze aufzuzeichnen. Woodruff beginnt sein Abentcucı 
in den unteren Regionen der Stadt; die abschliessende Auseinandersetzung fir 
det ganz oben statt. 


Das Ziffernsystem der Buzuk 

Die 12 Buzuks-Ziffern sind: 

KAH ZIG STO BLAZ DRU GOZ LRZ POO TBZ GNEE BNZ GLAP. 
Diese Ziffern werden benötigt, um einen Zugangscode einzugeben oder das 
Tobozon zu bedienen. Die Kombinationen bestehen dabei immer aus 4 Ziffern 
Sonst ist die Bedienung einer Buzuk-Tastatur analog der einer von Menschen 
benutzten. 


Währung 
Die einzige Währungseinheit ist der Strul. 


Anfangs hat Woodruff kein Geld. Er muss seinen ersten Strul finden und dıeses 
Grundkapital dann durch verschiedenen Spiele um Geldeinsätze vermetucn. 


Die Weisen und die Buzuk-Silben 


Der Rat setzt sich aus 7 Weisen zusammen. Ihre Zimmer befinden sich auf 
drei Etagen des Buzuktempels. Es gibt den Wortweisen (er besitzt die 
Wortgewalt der Buzuks), den Zeitweisen (Hüter der Buzuküberlieferung). 
den Energieweisen (Besitzer der Buzuk-Energie), der. 
Fruchtbarkeitsweisen (Garant der genetischen Buzuk-Grundaus- 
stattung), den Weisen der Begabung (vereint alle Talente und Künste acı 
Buzuks), den Gesundheitsweisen (verantwortlich für das Wohlbefinde: 
der Buzuks) und den Weisen des Geschmacks, ein Meister in der 
Herstellung von Buzuiolı. 

Es gıbt 9 Silben, die zum grössten Teil den Weisen gehören: die Elementar Silbe, 
die Zeitsilbe, die Energiesilbe, die Grüne Silbe, die Künstlersilbe, die 
Gesundheitssilbe, die Intuitionssilbe, die Führersilbe sowie die Beratende Silbe 
Separat haben die Silben keinerlei Wirkung; dazu müssen sie in Formeln kombi- 
ıiert sein. Aber Woodruff muss sie zunächst einmal finder: 


Die Buzuk-Formeln 


Davon gibt es 7: Die Gedächtnisformel lässt Erinnerungen wachwerden. die 
Heiterkeitsformel erregt Lust zum Singen und Tanzen, die Klarsichtigkeitsformel 
enthüllt Tricks und Kniffe, die Wachstumsformel wirkt wie ein Superhormon 
die Vergangenheitsformel versetzt in die Vergangenheit, die Kraftformel ve:- 
leiht "Power" und die Diagnoseformel ermöglicht es, die Ursprünge des Böscıı 
zu finden 


DER BILDSCHIRM teilt sich in 3 Zonen auf: 
Die Steuertafel erscheint am oberen Rand, wenn der Pfeilkursor dorthin ver- 
schoben wird 
Der Mittelteil ist der Ort, an dem sich das Abenteuer abspielt: diese Zone karın 
manchmal von links nach rechts oder oben nach unten "“abgerollt" werden 
Die Instruktionszeile ist die unterste Bildschirmzeite. 


DIE STEUERTAFEL 

Um dorthin zu gelangen, genügt es, den Kursor nach oben an den Bildschirmrand 
zu verschieben. Dann erscheinen 3 Ikonen. Wählen Sie eine Funktion durch 
Mausklick links auf die gewünschte Ikone. 


1-VERWALTUNG: Ein Menu SPEICHERN, LADEN, AUSSTEIC 

» Speichern: Sie verfügen über einige vorprogrammierte Positionen, um 

Spielzustände auf der Festplatte zu speichern. Wählen Sie eine Zeite, 
ie dann erscheint automatisch die Bezeichnung des Bildschirms. Wenn Sıe 

möchten, können Sie diese Dateienbezeichnung auch abänderr 


» Laden: Lädt einen abgespeicherten Spielzustand 
» Ausstieg zum Verlassen des Spiels 


2-INVENTAR: 
a Ein Möglichkeit, das Inventar zu öffnen: Klicken Sie mit dem linken 
wE Mausknopf auf die Ikone. Eine Altervative dazu ist ein Mausklick rechts 
an irgendeiner Bildschirmstelie. 


3-OPTIONEN: 
2 * Musik: Zum Aus- oder Einschalten der Tonuntermalung 
« Info: Gibt das Datum, die Uhrzeit und die kumulierte Spielzeit an 


DIE ROLLE DES KURSORS 


wenn Sie den Pfeilkursor am Bildschirm verschieben, können Sie den 
verschiedenen Bildschirmzonen “erforschen”. 
ve Auf der Instruktionszeile erscheint dabei ein Text, wenn Sie eine wich- 
tige Zone berühren. 
Auf diese Art finden Sie: 
» Gegenstände oder Stellen, die wichtig sind, 
R » die Figuren: Sie können letzteren etwas zeigen, Ihnen einen 
Gegenstand "überreichen" oder Sie zum Sprechen brit sc. 
» den Ausgang: Der "Pfeilkursor” verwandelt sich dann in einen 
* "Türkursor’; auf der Instruktionszeile erscheint die Angabe der 
Richtung, in der dieser Ausgang führt. 
Wenn Sie mit dem Pfeilkursor links klicken: 
» am Boden: Woodruff bewegt sich auf die so angegebene Stelle zu 
»* auf einer aktiven Bildschirmzone: Woodruff bewegt sich bis zu dieser Stelle 
und führt eine entsprechende Aktion aus, z.B. geht er auf einen Knopf zu 
und drückt denselben. 
» auf einen Gegenstand: Woodruff geht auf das Objekt zu und nimmt es an 
sich. Das Objekt gelangt dann direkt ins Inventar. 
Um ein Objekt aus dem Inventar herauszuholen, das Inventar in der Steuertafel 
anwählen, dann rechten Mausknopf betätigen. Ein Fenster mit dem Symbol 
jedes Objekts erscheint. Klicken Sie mit dem Pfeilkursor auf den gewünschten 
Gegenstand. Damit verwandelt sich der Kursor in einen Objektkursor (Pfeil mit 
Querstrich), was bedeutet, dass Sie das Objekt nun "zur Hand haben”. Auf der 
Instruktionszeile erscheint der Satz "EINSATZ (Bezeichnung des Gegenstandes) 
MIT”. Der Gegenstand kann entweder direkt eingesetzt, oder aber ins Inventar 
zurückgestellt werden (d.h. Sie klicken mit dem rechten Mausknopf an den 
sewunschten Ort oder mit dem Objektkursor auf die Inventarikone der 
Steuertafel). 


FUNKTIONSWEISE DES TOBOZONS 


Las lobozon ist eine Kombination aus Videotelephoun, 
Fernsehen und Fax. 

Klicken Sie auf Tobozon im Inventar. Dann öffnet sich en: 
Fenster: Rechts finden Sie einen Bildschirm, links eııc 
Tastatur mit Buzuk-Ziffern und einen Notizblock, dessen 


Inhalt Sie mit der Laufleiste vertikal verschieben können. Geben Sie die gewün. 
schte Ziffer auf der Tastatur ein. 

Mit dem Tobozon haben Sie Zugang auf die Videokanäle der Wettervorschau 
(Meteo), die Sendung “Herz an Busen” und die Konferenz von Azimuth, sowie 
auf die Nummern der Rekrutiererin, die der Sendung von Pooh-Lett, auf die 
Rufnummer von Pooh-Lett, selbst und diejenigen der Stenerbehörde. 


FUNKTIONSWEISE DES TRANSPORTOZONS 


Klicken Sie auf Transportozon im Inventar. Darauf erscheint eine liste der bereits 
“besichtigten” Lokalitäten. Klicken Sie dann auf den gewünschten Ort: Sie gelan- 
gen direkt dorthin. Die Verwendung des Transportozons bleibt wirkungslos, 
wenn Woodruff in Großaufnahme erscheint. 


FUNKTIONSWEISE DER METEO 


wählen Sie den Meteo-Kanal im Tobozon an, dann den Wetterberichr 
aufmerksam verfolgen (jeweils ein Bericht greifbar). Gehen Sie danr, 
zu dem Ort, für die eine Störung angesagt wurde (Regen, Blitz. 
il Meteoreinschlag). Benutzen Sie die Meteozon-Uhr auf diesem 
Bildschirm, um den genauen Auftreffpunkt festzustellen 


SACK MIT BUZUK-SILBEN 


Im Verlauf seiner Abenteuerreise muss Woodruff Buzuk-Silben sammeln. Es 
genügt dazu, dass jemand die Silbe in seiner Gegenwart ausspricht, dann 
gelangt diese automatisch in seinen Besitz. Die Silben werden dann arıtnmatisch 
ins Inventar übergeführt, und zwar in den Buzuk-Silbensack 

Zur Anwendung der Silben auf die Ikone des Silbensacks im Inventar klicken. In 
einem Untermenü erscheinen dann die Silben, die Sie bereits zur Verfügung 
haben, in graphischer Darstellung (Piktogramme). Klicken Sie auf eine Silbe, um 
den entsprechenden Kursor zu erhalten, den Sie dann wie ein Objekt einsetzen 
können. Bei der Anwendung spricht Woodruff die entsprechenden Laute aus. 


HERSTELLUNG DER FORMELN 


Die Silben dienen zur Herstellung von Buzuk-Formeln. 

Um die Formeln zu fabrizieren, müssen Sie mindestens 3 Silben 
haben. Klicken Sie dann auf die Ikone “Formelfabrikation”. In dem 
dann angezeigten Fenster finden Sie in der Mitte Woodruff ıma 


oben die Ihnen zur Verfügung stehenden Silben. jedesmal wenn Sie äuf eine 
Silbe klicken, erscheint in einem Rahmen am unteren Bildschirmrand die ents 
prechende Silbe in der ersten, dann der 2.ten oder 3. Position. Wenn alle : 
vorhanden sind, bringt Woodruff erneut die der Kombination entsprechenden 
laute hervor. Wenn die Kombination von Silben einer Formel entspricht, ordnet 
sich diese im unteren Teil des Fensters ein. Sie können alle hergestellten Formeln 
im Formelsack wiederfinden. 


DER SACK MIT BUZUK-FORMELN 


Um eine Burzuk-Formel zu benutzen. auf die Ikone des Formelsacks klicken In 
einem Untermenü erscheinen die für Sie verfügbaren Formeln. Klicken Sie auf 
eine davon, um sie am Kursor “zur Hand zu haben”. Sie können sie daraufhin wie 
jeden anderen Gegenstand einsetzen 


DER SACK MIT DEN GEWALTEN DES MEISTERS 


Bei jeder Begegnung unterweist Sie der Meister über seine Gewalten und 
eine Zaubermacht. Klicken Sie auf eine Gewalt, um den entsprechenden 
Kırrsor zu erhalten. Sie können sie dann wie jedes andere Objekt einsetzen. 
Wenn Woodruff alle Gewalten des Meisters zusammen hat, erwartet Sie eine 
Überraschung... 
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die Arbeitsüberwachu 


Der Buzuk-Sultan: Ihre Majestät hat 
alle Macht und die Rolle als geistiger 
und militärischer Führer ihres Volkes 
verloren. Vegetiert derzeit in einem 
Buzuk-Tempel vor sich hin. 


Buzuk-Ritter: Mitglied des Buzuk- 
Ritterordens. Bei der Zeremonie des 
Ritterschlags erhalten sie vom König 
ein Ehrenzeichen: den Buzukritter- 
Schlüsselbund. Dieser Ritterorden ist 
als organisation seit der Niederlage in 
der Grossen Schlacht und der men- 
schlichen Machtübernahme zerfallen. 


Buzuk-Tempel: 
Gebäude, das in den oberen Regionen 
der Stadt angesiedelt ist. Enthält die 
Zimmer der Weisen 
Thronsaal. 


Brotophoton: Vorrichtung, die in kür- 
zester Zeit Passbilder herstellt. 
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Dünnbrettbohrer-Terrasse: Bildet den 
Rahmen für Festlichkeiten der Oberen 
Stadtzehntausend. Zugang streng 
kontrolliert und ausschliesslich für 
Stammgaste reserviert. 
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Flumpelrötz : Optische Vorrichtung 
zur Reflexion von Lichtwellen; diverse 
Anwendungsgebiete. 


Der Funktionär: Verwaltungs 
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Individuum. 
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Häselwal: 
extrem harter Schale. Das Nussmark 
wird von den Buzuks hochgeschärzt, 
auch wenn sie zu faul sind, die Schale 
aufzubrechen. 


Haus der Seligkeit: Psychiatrische 
Anstalt der Stadt. Man verdächtigt 
den Obersack, dass er dort 
Uppositmonelle einsperren lasst. 


Heinzel: Geistiges Oberhaupt der 
Buzuks. Seine Aerobik-Kurse können 
nur vun EINIgEeN Fpefguglegierten 
besucht werden. 
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Bars in den unteren Stadtvi@ 
scheint immer über die #&@ 
Neuigkeiten auf dem Laufe 
sein. 


Hütespiel! Glücksspiel um hohe 
Einsätze, in dem es darum geht, zu 


- Kreuzun | 


erraten, unter welchen der drei umge 
drehten Holzschalen sich eın Auge 
aus Morphoplastock befindet. 


Kompjuför: Der “Mainframe”-rechncı 
der Schnibble-Sekte. Benutzung 
gegen Gebühr. 


Krokammuüf: tıermutant, der im 
Dschungel rund um die Stadt lebt; eın 
sprodukt von Krokodilcıı 
ut, vielleicht abcı 


öhsmorto da> vunı 
hä {der Schnibble-Sekt. 
‚itd, umsin das Stadium deı 

| Achte en Erkenntnis Übcızusc- 
‚hen Vorgkc t: Die verschriebenen 
9Si5 arf auf keinen Fall überschru 


= ächsthema vemn 


a Zi jammentreffen zweier Burger. Da 


etter in der Stadt sehr verändcı- 
ichsfjst, sınd die Meteo-Durchsagen 
imn nt nur einige Minuten lang gültıg. 


feozon-Uhr: Dieses Instrument 
At dazu. den genauen Auftreffort 
A taprologischen Phärwanchichı 
tellen, die per Tobwzunı 
gekündigt werden. Empfohlcı 
find, Kindern unter 36 M. 


Miss Voll & Gans: Hochrangıyc 
Aristrokratin der besten Stadt- 


gesellschaft. Produzentin und Haupt- 
person der Tobozon-Sendung “Herz 
an Busen”. 


Morphoplastock: Substanz, aus der 
Prothesen hergestellt werden. 


Der Obersack: Bekannt als "die rechte 
Backe des Präsidenten” und zweit- 
höchster Persönlichkeit der Rasierung, 


Stadtregierung steht. Seine öffentli- 
chen Auftritte sind auf Erscheinungen 
am Tobozon-Bildschirm begrenzt. 
Profitiert von der ziemlich rabiaten 
Unterstützung des Obersacks. 


Prödelwurz: Eine andere optische 
Apparatur; ebenfalls verschiedenste 
Anwendungsbereiche. 


Seine vor Gewalt nicht nr a Bei  Gefängniswärtern 


ckenden Aktionen in 


rtenspiel. Falls Sie die 
a nn rnen möchten. wen- 


waltııngen haben führt, vr u. 

er von Mensc ng ie, Blızuksm „ den Ste bitte an die VFR 
gefürchtet wird. Dies um je r. als (Ver&ß ee, der Freunde des 
man munkelt, dass er beEse simnis, on ! ), 


volle Gewalten 
VE RR verfü 


handlung au eind 


Pochtron: Eine Personengrupf 


Fällt leicht dem Hang zum Saufert n 
Opfer. Frequentiert sehr häu 
Alki-Gasse. 


der Buzuks. Hat grosse Petsonal 
probleme. Tatsächlich ist die Ba 
Hutherstellung ziemlich kofalex: 
daher ist es nicht selten, dag@& 
Montageband zlotet, was Kid 
Aufseher häufig in eine gefä 
Rage treibt. 


Der Präsident: Zieml arhiäse 


vestalt, die aber an der Spitze der 


AT 


dög Weisen Versammlung 
Ion“ es Buzukvolkes. Diese 7 
akeierahen Gewalten, die 
ja sten Bereichen 
enlso z.B. in der 
Ibleen ER Zeit 
ey,®der Epoche, mit 
n haben, sind diese 
Wälten jedoch im Zuge eines 
; iktevoiten kollektiven Gedächt. 
verlorengegangen. 
nd der Ratsversammlungen 
Ei der Chprotznog-Ritus zele- 


utiererin: Verantwortlich für 
smalfragen in der Poohsmurgl- 
ikälhre Einstellungskriterien sind 
isch streng. 


‘Schnibble: Mythischer Gegen 
en von Professor Azimuth im 
seiieh Studien entdeckt wurde. 
Bisher gibt es wenig präzise 
Information, aber jede Menge 


Gerüchte und Hypothesen, die weit 
verbreitet sind. Manche behaupten, 
seine Entdeckung würde der Stadt 
neuen Wohlstand und Glück besche- 
ren. Andere meinen, es handele sich 
um einen kultischen Gegenstand, 
dessen Natur nur die Eingeweihten 
des obersten Initiationsranges der 
Sekte genau kennen. P 


Schnibble-Sekte: Extf&m,abg 


te Organisation, die TR. 


verehrt. Die Anhänger köffffia 
Meditation und ständige Wi 
holung von Mantras zf”.E 
ıcntalen Erkenntnis. Bi 
nahme, anlässlich der 


Zugang zur Schnibble-Erle 


bitte ans Gebetsloch. In St R 


ittel akzeptiert. 


Schprotznog: Sakrales Gefäss, in 
chem das Böse im Verlauf ein® 5 spe 


Schprotznog-Zeremonie: Ritu: 
dem die Weisen durch 
Zustände, polyphone Gesänge 
den Konsum grosser Mengege 
Buzuioli fähig werden, das 
exteriorisieren und in ein 
ten Gefäss einzuschliessen. Die 
Zeremonie findet nicht mehr statt, 
seitdem die Weisen ihre Silben verlo- 
ren haben. 


jo in tuhehe 


Der Staatssäckelschneider: Unpo- 
puläre Figur, die den Auftrag hat, die 
zahlreichen Steuern und Abgaben für 
die Stadt einzutreiben. Liebe Spiel- 
freunde, lasst Euch warnen: Falls Sie 
Ihre Steuern nicht bezahlt haben. soll- 
ten Sie sich vor dem _ Staats- 
bs in Acht nehmen! 


on eifiheimische Bezeich 
NRZ Be trznbnaxl. Wurde als 


Neu rr "un Babel von den 


hen nach der Grossen Schlacht 

, Purpurhügel erbaur. 

rs ae Präsidenten und sei- 

fr 1 acke, dem Obersack. 

jeund Buzuks leben hier 
m 

de als recht zusammen, da 


“als Sklaven ausgebeutet 
Die Bürger sind je nach 


ern: Regelmässig bei den 


(isch der Stadt eingezugenen 


nen, die zur Aufrechterhaltung 
dfischen Infrastruktur benötigt 
linerklärlicherweise erzeugt 
fzerpflicht den Unmut der 


zseinheit der Stadt. 


BOZONKombination aus Telefon. 
Videophon-Fax und elektronischem 
Taschenkalender Unerlässlicher Be 
gleiter jedes modernen Stadtbürgers. 
Tragbare Modelle sind erhältlich. 
Energiequelle ist der Sonnenwind. 


Transportozon: Das Transportmittel 
des modernen Bürgers. Bietet augen- 
blickliche Versetzung an jeden von 
Ihnen bekannten Ort. Dank dieser 
fortschrittlichen Entwicklung sind die 
Probleme mit dem Laden von 
Bildschirmen oder «Scrolling»-Funk- 
tionen nur noch düstere Erinnerung. 


Urkröt-Uhr: Buzuk-Wasseruhr die 
dank einer Krötale funktioniert; Leider 
existiert davon nur noch ein einziges 
Exemplar, und das ist kaputt. 


Der Urkröt: Weibchen des Grönods, 
cın Iıermutant, der aus der Kreuzung 
vun Froscharten entstand, die heute 
ausscıuftet sind. 


Vıplefrotzer: Erfindung von Professor 
Azımuth: Dient zur Beschleunigung 
uder Umkehrung des Alterungs- 
prozesses. Sieht wie ein Motor- 
radhelm aus: 


virtuelle Reise: Kybernetische Spiel, 
entwickelt von einem inzwischen ent- 
schwundenen, hochbegabten Buzuk. 


Den Vertrieb hat ein gewisser Ernst 
Blinst übernommen, der sich mit dem 
Weisen der Gesundheit abstimmen 
muss, wenn es zu Programmfehlern 
kommt. 


Weihezimmer: Ein Raum, zum dem 
nur die Eingeweihten der Schnibble- 
Sekte Zugang haben. Dort wird ihnen 
die Schnibble-Erleuchtung zuteil. 


Die Zensoren: Mitglieder des Clubs 
der Guten Sitten. 


Zloter: Dieses Tätigkeitswort steht für 
mangelhaftes Funktionieren oder eine 
abnorme Situation. So bedeutet "Das 
zlotet” je nach Zusammenhang: Da» 
klappt nicht”, oder "Da ist irgendwas 
faul”. 


Lugangskode zum Kaum der Weisen: 
Kodierte Abschlussvorrichtungen, dic 
auf Anfrage des Wort-Weisen instal- 
liert wurde, da er immer wieder seine 
Schlüssel verlor. Damit ist das Probler 
leider nicht gelöst, da er auch des 
Kode vergisst. 


K 
SS 


. EINIGE RATSCHLÄGE 


as, Wenn Sie auf einen unbekannten Bildschirm gelangen, sollten Sie zunächst 
“ eventuelle Aktivzonen und wichtige Objekte suchen. 


 Identifizieren Sie die Übergänge von einem Bildschirm zum nächsten und 
= legen Sie eine Planskizze der Stadt arı 


#8, Bleiben Sie nicht an einem einzigen Bildschirm * hängen ", sondern erfor- 
- schen Sie auch benachbarte Bildschirme um dort etwaige Indizien zu finden. 


d&, Das Rätsel ist nicht linear konzipiert. Daher können Elemente, die zur Lösung 
beitragen nicht selten weit voneinander entfernt sein. 


3 Klicken Sie Figuren mehrmals an, da diese Ihnen mehrere verschiedene 
“ Informationen geben konnen 


® Stellen Sie Formeln zusammen, sobald Sie genug Silben haben, und benur- 
. zen Sie dieselben, wenn es Ihnen angemessen scheint. 


| _ Wie SıE UNS IHRE REGISTRIERKARTE ZURÜCKSENDEN 


I. Füllen Sie die Registrierkarte aus. Sie finden Sie auf der 
letzten Seite des Handbuches. 


2. Schneiden Sie die Karte entlang der perforierten Linie 
aus. 


3. Senden Sie die Registrierkarte in einem frankierten 
Briefumschlag an die folgende Adresse: 


Sierra Coktel Deutschland 
Kennwort: so-rk 
Robert-Bosch-Str. 32 

D - 63303 Dreieich 


TECHNISCHE UNTERSTÜTZUNG 


SERVICE-ABTEILUNGEN RUFNUMMERN ÖFFNUNGSZEITEN 
Kundendienst- Tel (D) (06103) 99 40 40 9-19 Uhr-Montag bis Freitag 
Kundendienst - Fax (D) (06103) 99 40 35 Rund um die Uhr 
Mailbox (D) (06103) 99 40 4 Rund um die Uhr 


Produkt-, Marketing-, 
Technische Informationen 
Hintline* (D) (0190) 515 616 Rund um die Uhr 


Lösungshinweise 


* Nur in Deutschland verfügbar, 0,23 DM für I2 Sek 


Zögern Sie nicht, sich schriftlich an den Kundendienst 


von Sierra zu wenden: 


SIERRA COKTEL DEUTSCHLAND 
Kundendienst 
Robert-Bosch-Str. 32 
63303 Dreieich 
Deutschland 


Bitte senden Sie diese Registrierkarte SierraOriginals an uns zurück 


(Bitte in Druckbuchstaben ausfüllen!) 


3 Gründe, warum Sie die Registrierkarte zurücksenden sollten: 
« 90 Tage Garantie auf Ihre Datenträger (Mängel an Material und Beschaffenheit). 


e Unsere Hotline steht Ihnen unter der Nummer 06103/994040 für alle Fragen von Montag bis Freitag 
von 9-19 Uhr zur Verfügung. 


e Sie erhalten "MULTIMEDIA-NEWS", die SIERRA-Zeitschrift, in der Sie viele Artikel über 
Neuerscheinungen, Tips und Tricks zu Hard und Software finden. 
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COMPUTER PC BETRIEBSSYSTEM PERIPHERIE 
386 J 486 J PENTIUM I MS-DOS I) WINDOWS I DRUCKER J 
WINDOWS 95 I SOUNDKARTE J MODEM I 


NAME DES GEKAUFTEN PRODUKTES :_W1 010 ıDıRıU I FI F 
KAUFDATUM : | | | 


* Name und Ort des Geschäftes, wo Sie das Produkt gekauft haben 


« Für welche Genres interessieren Sie sich am meisten? 


Adventure I Strategie I Action J Simulation I Sport I Edutainment J 


SierraOrieinals 


SIERRA hat für Sie die „Sierra Originals“ geschaffen: 
Eine „Taschenbuchausgabe“ seiner größten Erfolge 
zum Superpreis! Zum Kennenlernen, 
Üben, sich und anderen eine 


Freude zu machen! 
5418052020622 


© 1994 by COKTEL Vision. Alle Rechte vorbehalten. 


Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation. 


